
QUIZZ 
ASSOCIATIF



Nom de l’animation LE QUIZ ASSOCIATIF

Format Réflexion collective

Objectifs  
pédagogiques

S’assurer de manière ludique que les notions abor-
dées tout au long de la formation ont été bien 
comprises et intégrées.

“Pitch” en 2-3 
lignes

Poser aux participants quelques questions à choix 
multiples pour vérifier ce qu’ils ont retenu de 
cette demi-journée de formation.

Durée Maximum 20 minutes (on n’est pas obligé de 
faire toutes les questions)

Nbr de participants + ou - 10 

Niveau d’expertise 
requis pour le  
formateur 

La connaissance des autres animations, donc 
bien veiller avant de poser une question qu’on 
y a apporté la réponse dans une animation pré-
cédente.

Niveau de difficulté 
de l’animation

Moyen

Matériel nécessaire • 15 cartes reprenant chacune une question 
à choix multiples différente.



DURÉE DESCRIPTIF BESOINS 
MATÉRIELS 
(fournitures + 
documents)

20 min Répartir les participants en deux groupes et 
donner à chaque groupe un « buzzer » (un 
objet qui fait du bruit).

Le formateur sélectionne certaines des cartes 
reprenant chacune une question à choix mul-
tiples, en fonction des notions abordées au 
cours de la formation.

Expliquer qu’il faut attendre que toutes les 
propositions de réponses aient été formu-
lées avant de buzzer, sinon l’équipe est exclue 
pour cette réponse.

Préciser aussi que l’équipe qui répond juste 
en premier gagne un point. Mais si elle se 
trompe, elle perdra un point.
Attention, parfois plusieurs réponses sont 
possibles !

Le formateur pose alors tour à tour les ques-
tions reprises sur les cartes présélectionnées.

15 cartes 
différentes



CONSEILS ET BONNES ASTUCES

Place de cette  
animation

Cette animation est a priori un récapitulatif en 
fin de séance, pour bien vérifier ce que tout le 
monde a retenu des animations précédentes.

Le formateur peut aussi envisager de débuter 
par cette animation pour aborder les différentes 
notions contenues dans chaque question.

Variantes et 
adaptations 
possibles 

On peut aussi imaginer que chaque participant 
tire une carte avec la question et les quatre ré-
ponses possibles ; et que soit il répond indivi-
duellement, soit il soumet la question à ses ca-
marades et ils cogitent en un seul groupe, sans 
« buzer »
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